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AÇIKLAMALAR

1. Seneye son sınıf olacak ve bitirme projesi alacak öğrenciler çalışacakları danışman hocalarını ve konularını bu duyurunun yayınlanmasını müteakip 2026-2027  Güz Dönemi başlangıcından bir ay sonrasına kadar  netleştirmelidir. Bu tarihi geçiren öğrencilerin maksimum notu geçen her ay için 10 puan düşürülür. Proje konusu belirlenmesi ile ilgili son tarihe aşağıda belirtilen “Bitirme Projesi Öneri Formu” ve “Bitirme Projesi Formu” nun hazırlanıp imzalanması ve teslimi de dahildir.
2. Bitirme projeleri 3 kişilik grup olarak hazırlanabilir.
3. [bookmark: _heading=h.5wfiwxffc0ks]Öğrenciler, çalışmak istediği konu ile ilgili proje danışmanıyla yüz yüze görüşmeli ve kabul almalıdır. Görüşmelere tüm grup üyeleri katılmalıdır .
4. Proje danışmanının uygun görmesi halinde bitirme projesi konuları aşağıda listelenmeyen, farklı konulardan da seçilebilir.
5. Bitirme projesi konusu ile alakalı detay, bitirme projesi öneri formu ile belirlenir. Öğrenciler ve danışman hoca tarafından karşılıklı olarak imzalandıktan sonra konu belirlenmiş olur.
6. Bitirme projesi konusu belirlendikten sonra öğrenciler proje danışmanı ile beraber Bitirme Projesi Formunu doldurur ve bu formu imzalı şekilde bölüm sekreterliğine teslim ederler.
7. Öğrenciler, bitirme projesi çalışmalarını proje danışmanı ile birlikte yürütür. Bitirme projesi alındıktan sonra azami gayretle çalışma göstermeyen öğrencinin konusu, proje danışmanının onayıyla iptal edilebilir. Bu durumda öğrenci yeni danışman ve çalışma konusu bulmakla yükümlüdür.
8. Bitirme Projesi alma ve onaylama ile ilgili gerekli formlar için aşağıdaki bağlantıları inceleyebilirsiniz.

Bitirme projesi öneri formu : https://docs.google.com/document/d/1aVmPojOkKyUHJ8I4865_CHVGJelC1bIz/edit?usp=drive_link&ouid=111411332798157063320&rtpof=true&sd=true

Bitirme Projesi Formu:

https://docs.google.com/document/d/12K-qSIWtrEYgnNTXTftisYJr4zcoxQwZ/edit?usp=drive_link&ouid=111411332798157063320&rtpof=true&sd=true


Önemli Not: Bitirme projesi öneri formu, danışman ile öğrenciler arasında bir sözleşme niteliğindedir. Projenin detayları, planı, tamamlanma aşamaları açıkça belirtilir ve taraflarca imzalanır.
Bitirme projesi formu ise proje önerisi hazırlandıktan sonra hazırlanan ve bölüme resmi olarak projenin kimler tarafından alındığını bildiren formdur. Önce öneri formu doldurulur sonra bitirme projesi formu doldurulur. Öneri formu danışman hocada kalır, bitirme projesi formu bölüm sekreterliğine teslim edilir. 
PROF. DR. SERHAT ÖZEKES
Aşağıda verilen başlıklarda projeler önerilebilir. Detaylar için görüşme randevusu alınmalıdır. Tüm projeler 3 kişilik gruplar halinde verilecektir.
1. Makine Öğrenmesi Odaklı Projeler (Hastalık teşhis destek sistemi, finansal tahmin modeli, sigorta risk analizi, vb.)
2. Doğal Dil İşleme Projeleri (Türkçe duygu analizi uygulaması, yasal metinlerde anlam çıkarımı, otomatik özet oluşturma, vb.)
3. Bilgisayarlı Görü Projeleri (Bitki hastalıkları tespit sistemi, güvenlik kamerası anomali algılama, tıbbi görüntü sınıflandırma, vb.)

 
































PROF. DR. ŞAHİN UYAVER
Detaylar için görüşme randevusu alınmalıdır.


1. “Fiziksel Sistemler İçin Makine Öğrenmesi: Harmonik Osilatör Enerji Seviyeleri”: Bu projede, öğrenciler temel bir kuantum sistemi olan bir boyutlu harmonik osilatörün enerji seviyelerini hem sayısal yöntemlerle hem de makine öğrenmesi algoritmalarıyla tahmin etmeyi amaçlayacaktır. Öncelikle Schrödinger denklemi, sonlu farklar yöntemiyle çözülecek ve elde edilen enerji seviyeleri ile dalga fonksiyonları bir veri kümesi oluşturmak için kullanılacaktır. Ardından bu veri, çeşitli makine öğrenmesi modelleri (örneğin lineer regresyon, karar ağaçları veya sinir ağları) ile işlenerek sistemin enerji seviyeleri tahmin edilmeye çalışılacaktır. Bu süreçte öğrenciler hem fiziksel modellemeyi hem de güncel veri bilimi araçlarını bütüncül bir şekilde kullanarak disiplinler arası bir yaklaşım geliştirme fırsatı bulacaklardır.
2. “Yapay Zeka ile CV Skorlama-Otomatik Özgeçmiş Değerlendirme Sistemi”: Bu projede, adayların özgeçmişlerinin (CV) belirli bir iş ilanına uygunluğunu yapay zeka destekli bir sistem aracılığıyla otomatik olarak değerlendiren bir yazılım geliştirilecektir.




PROF. DR. ALİ BULDU
1. Devre tasarımı ve arayüz uygulamaları (kontrol, haberleşme, process,Iot sistemler),
2. Yapay zeka ile veri analizleri , 
3. Görüntü işleme uygulamaları,
4. Web sitesi tasarımı coğrafi ve adres uygulamaları, 
5. Siber güvenlik, adli bilişim uygulamaları,
Proje konuları genel olup, önerilere göre şekillendirilecektir.       



DOÇ. DR. ÖNDER DEMİR
1. Siber fiziksel sistemler için siber güvenlik çözümleri
2. Endüstriyel ağlar için akıllı siber güvenlik çözümleri
3. IoT Sistemler için akıllı siber güvenlik çözümleri
4. SCADA sistemler için akıllı siber güvenlik çözümleri
5. Siber güvenlik ile ilgili öğrencilerin önerdiği konular  
	


DOÇ. DR. BUKET DOĞAN
 


1. Büyük Dil Modellerinde Agent Kullanım Yöntemleri ve Uygulamaları
2. Bilgi Çizgeleri (Knowledge Graph) ve Büyük Dil Modelinde Kullanımı
3. Üretken Yapay Zekanın toplumsal bir problemin çözümü konusunda öğrencilerden gelecek fikir ve uygulama örnekleri için birebir görüşme yapılabilir.



PROF. DR. KAZIM YILDIZ
Öğretim üyesi ile detaylar için  yüzyüze mutlaka görüşülmelidir.
· [bookmark: _heading=h.7ea2g8ym18nk]Gizlilik Korumalı E-Fatura Alan Eşleme için Federe Öğrenme Simülasyonu
· [bookmark: _heading=h.cz54vet4zj52]Üretken AI ile Test Senaryosu Üretimi (Fine-tuned Llama + RAG)
· [bookmark: _heading=h.s208q0dhu6zd]Sahte Fiş Tespiti için Çok Modlu Veri Füzyonu
· Akıllı Tekstil











DOÇ. DR. AYŞE BERNA ALTINEL

Aşağıdakiler örnek konulardır ve 2/3 kişilik gruplar halinde yapılması planlanmaktadır. Detaylar için veya başka konu önermek için lütfen e-posta ile görüşme randevusu alınız.
 
1.      Sosyal ağların analizi ve bilgi çıkarımı ile ilgili konular
2.      Sağlıkta yapay zeka uygulamaları
3.      Yazılım mühendisliği ile ilgili konular
4.      Tarım ve hayvancılıkta yapay zeka uygulamaları
5.      Ses, görüntü ve/ya metin verisi üzerinde büyük dil modelleri uygulamaları
6.     Doğal dil işleme ile ilgili konular (WSD, preprocessing ve/ya morfolojik analiz, şekilsel ve/ya anlamsal analiz, istatistiksel dil modelleme, dil otomasyonu, komut takibi…vb)



DR. ÖĞR. ÜYESİ ALİ SARIKAŞ

Sağlık, (kara-hava-deniz) savunma, medikal tekstil ve hassas tarım sektörlerinde uç bilişim (edge computing) ve yapay zeka (AI) uygulamaları geliştirmeye hevesli, projelerde STM32, ESP32 veya Nuvoton tabanlı gömülü sistemler, NVIDIA Jetson, FPGA (donanım ve yazılım geliştirme) veya Raspberry Pi gibi geliştirme kartlarını aktif olarak kullanacak, ayrıca Android ve/veya iOS mobil uygulama geliştirme yeteneği olan, özverili, hızlı öğrenen ve titiz çalışan öğrencilerle yüz yüze görüşme şartıyla proje detayları paylaşılacaktır. 

ÖNEMLİ NOTLAR:
· Toplam 5 proje verilecektir.
· Her proje grubu 3 öğrenciden oluşmak zorundadır.
· Proje alan öğrencilerin kendi aralarında bir koordinasyon sorumlusu öğrenci belirlemeleri ve aylık düzenli toplantılara tüm proje ekibi olarak eksiksiz katılmaları gerekmektedir. Toplantılar Güz yarıyılında çevrimiçi uzaktan, Bahar yarıyılında ise yüz yüze gerçekleştirilecektir.
· Yukarıda bahsedilen konularda çalışacak öğrencilerin özellikle Bilgisayar Donanımı, Mantık Devreleri, Mikroişlemciler, Mikrodenetleyiciler, Veri Yapıları ve Algoritmalar, Nesne Yönelimli Programlama, Veritabanı Yönetim Sistemleri, Bilgisayar Organizasyonu ve Mimarisi derslerinde başarılı olduklarını transkriptlerini paylaşarak belirtmeleri beklenmektedir.









DR. ÖĞR. ÜYESİ TİMUR İNAN

1) Yapay zeka tabanlı mobil ürün tanıma ve tarama uygulaması.
2) Yapay zeka tabanlı mobil kalori hesaplama, tarif üretme uygulaması.
3) Yapay zeka tabanlı mobil görüntü işleme tabanlı sınıf yoklama listesi
4) Yapay zeka tabanlı, çocuklar ve gençler için siber zorbalık tespit sistemi (mobil)

 





































DR. ÖĞR. ÜYESİ NEŞE ÖZDEMİR


[bookmark: _heading=h.okh8x3bx84gf]1. Matematiksel Modelleme ve Bilimsel Hesaplama
[bookmark: _heading=h.c6r00nncx3vk]2. Doğrusal Olmayan Diferansiyel Denklemlerin Sayısal ve Yapay Zekâ Destekli Çözümü
[bookmark: _heading=h.74do6bdvw7t5]3. Dinamik Sistemler, Veri Tabanlı Modelleme ve Fizik Bilgilendirmeli Sinir Ağları (PINN)





























DR. ÖĞR. ÜYESİ ABDULSAMET AKTAŞ
Sağlıkta yapay zeka, görüntü işleme, doğal dil işleme, büyük dil modelleri konularında projeler bitirme tezi olarak verilecektir. Grup olarak bu konularda sizler de proje teklif edebilirsiniz. Detaylar bire bir görüşülmelidir.

Grup büyüklüğü: Her proje grubu 3 kişiden oluşur. Görev dağılımı başlangıçta net biçimde belirlenir ve danışmana bildirilir.

Haftalık toplantı: Her grup ile haftada bir düzenli ilerleme toplantısı yapılacaktır.

Kaynak yönetimi: Tüm kod ve belgeler bir versiyon kontrol sisteminde (GitHub vb.) tutulacaktır; danışmana erişim yetkisi verilir.

Ara sunum: Dönem ortasında ilerleme sunumu yapılacaktır. Her üye sunum sırasında aktif olarak yer almalıdır.





























DR. ÖĞRETİM ÜYESİ ANIL BAŞ
==Bilgisayarlı Görü / Görüntü İşleme==
1. 3D avatar ve vücut modelleme
Proje kapsamında deforme olabilen yüz ve vücut modelleri çalışılacaktır. İyi seviyede Python programlama bilgisi gereklidir.

2. 2D-3D şekil kestirimi
Proje kapsamında 2D görüntülerden 3D nesne modeli oluşturma çalışılacaktır. İyi seviyede Python programlama bilgisi gereklidir.

3. Uydu/Drone görüntülerinden obje kestirimi
Proje kapsamında Google Maps benzeri 2D görüntüler üzerinden şekil tespit ve tayin işlemleri çalışılacaktır.

4. Futbolda/Sporda bilgisayarlı görü teknikleri ile veri analizi
Proje kapsamında görsel futbol verilerin analizi (kamera dönüşümleri, tespit ve takip işlemleri) çalışılacaktır.

==Web Teknolojileri==
5. Veri kazıma teknikleri ile çevrimiçi katalog oluşturma
Proje kapsamında çoklu Web API lerinin kullanımı, veri kazıma (web scraping) ve arayüz oluşturma çalışılacaktır.

6. Çevrimiçi veri toplama ve katılım sistemi tasarımı
Proje kapsamında kod girişli anket oluşturma ve görselleştirme (mentimeter benzeri) çalışılacaktır.

7. Çevrimiçi zaman yönetimi ve toplantı planlama uygulaması
Proje kapsamında kod girişli zaman yönetimi ve toplantı planlama (doodle benzeri) çalışılacaktır.

8. Tercih ve yerleştirme sistemi tasarımı
Proje kapsamında üye girişi ve yapılan tercihler üzerinde bir yerleştirme motoru çalışılacaktır. İyi seviyede görsel programlama bilgisi gereklidir.

==Donanım Çözümleri==
9. 3D tarama ve fotogrametri donanımı uygulaması
Proje kapsamında 3D akıllı yakalama yazılımı, hassas 3D yeniden yapılandırma ve donanım uygulaması çalışılacaktır. 3D Printer deneyimi, Raspberry Pi ve Python programlama bilgisi gereklidir.

10. Fonksiyonel dijital duyuru panosu uygulaması
Proje kapsamında dijital panolarda duyuruları gösteren, mini bilgisayar tabanlı bir sistem tasarımı çalışılacaktır. Raspberry Pi programlama bilgisi gereklidir.
DR. ÖĞR. ÜYESİ EMRAH DİKBIYIK

1. Türkçe Çok Modlu Duygu Tanıma Veri Seti Hazırlama ve Benchmark
Bu projede öğrencilerin Türkçe dilinde ses, görüntü ve/veya metin verilerinden oluşan çok modlu bir duygu tanıma veri seti geliştirmesi beklenmektedir. Proje kapsamında veri toplama, veri etiketleme, veri ön işleme ve farklı yapay zekâ modelleriyle performans değerlendirmesi yapılacaktır. Ayrıca oluşturulan veri seti üzerinde temel karşılaştırma (benchmark) çalışmaları gerçekleştirilerek elde edilen sonuçlar raporlanacaktır.
2. Üniversite İçin Yapay Zekâ Destekli Akademik Asistan (RAG Tabanlı)
Bu projede öğrencilerin üniversiteye ait yönetmelikler, ders içerikleri, akademik takvim, sık sorulan sorular ve benzeri dokümanları kullanarak yapay zekâ destekli bir soru-cevap sistemi geliştirmesi beklenmektedir. Sistem, Retrieval-Augmented Generation (RAG) yaklaşımını kullanarak kullanıcılara doğru ve kaynak gösterilebilir cevaplar sunmalıdır. Proje kapsamında web tabanlı bir kullanıcı arayüzü ve doküman yönetim altyapısı geliştirilmesi hedeflenmektedir.
3. Canlı Kod Editörü Mülakat Platformu
Bu projede teknik iş görüşmelerinde kullanılabilecek web tabanlı bir mülakat platformu geliştirilmesi amaçlanmaktadır. Sistem; aday ve mülakatçının aynı anda kod yazabildiği ortak bir editör, gerçek zamanlı iletişim altyapısı ve yazılan kodların güvenli bir ortamda çalıştırılarak test edilmesini sağlayan modüller içermelidir. İsteğe bağlı olarak görüntülü görüşme, otomatik değerlendirme ve yapay zekâ destekli geri bildirim özellikleri de eklenebilir.
4. Blokzincir Tabanlı Akademik Sertifika ve Diploma Doğrulama Sistemi
Bu projede akademik sertifika ve diplomaların güvenli bir şekilde doğrulanmasını sağlayan blokzincir tabanlı bir sistem geliştirilmesi amaçlanmaktadır. Üniversite tarafından oluşturulan belgelerin dijital izleri (hash değerleri) blokzincir üzerinde saklanacak, kullanıcılar ise belge doğrulama işlemlerini web arayüzü üzerinden gerçekleştirebilecektir. Proje kapsamında akıllı sözleşmeler, web servisleri ve kullanıcı arayüzü geliştirilmesi beklenmektedir.
5. VR Laboratuvar Simülasyonu
Bu projede eğitim amaçlı kullanılabilecek sanal gerçeklik (VR) tabanlı bir laboratuvar ortamı geliştirilmesi amaçlanmaktadır. Öğrenciler belirli bir laboratuvar senaryosunu (örneğin bilgisayar ağları, elektronik, veri yapıları veya benzeri bir alan) sanal ortamda deneyimleyebilecek ve çeşitli uygulamaları gerçekleştirebilecektir. Projede kullanıcı etkileşimi, görev yönetimi, performans takibi ve eğitim süreçlerini destekleyen özelliklerin geliştirilmesi beklenmektedir.



ARŞ. GÖR. DR. MERVE PINAR

Sağlıkta yapay zeka, görüntü işleme, doğal dil işleme, büyük dil modelleri konularında projeler bitirme tezi olarak verilecektir. Grup olarak bu konularda sizler de proje teklif edebilirsiniz. Detaylar bire bir görüşülmelidir.

Grup büyüklüğü: Her proje grubu 3 kişiden oluşur. Görev dağılımı başlangıçta net biçimde belirlenir ve danışmana bildirilir.

Haftalık toplantı: Her grup ile haftada bir düzenli ilerleme toplantısı yapılacaktır.

Kaynak yönetimi: Tüm kod ve belgeler bir versiyon kontrol sisteminde (GitHub vb.) tutulacaktır; danışmana erişim yetkisi verilir.

Ara sunum: Dönem ortasında ilerleme sunumu yapılacaktır. Her üye sunum sırasında aktif olarak yer almalıdır.



























ARŞ. GÖR. DR. BÜŞRA BÜYÜKTANIR
Aşağıda belirtilen konular örnek çalışma alanlarıdır. Proje detayları, kapsamı ve kullanılacak yöntemler öğrencilerle yapılacak yüz yüze görüşmeler sonucunda belirlenecektir. Öğrencilerin kendi proje fikirleriyle başvurması da mümkündür.
1. Federe Öğrenme (Federated Learning) Tabanlı Yapay Zekâ Uygulamaları
2. Makine Unutması (Machine Unlearning) Yöntemleri ve Uygulamaları
3. Veri Mahremiyeti ve Gizlilik Korumalı Makine Öğrenmesi
4. Siber Güvenlikte Yapay Zekâ ve Makine Öğrenmesi Uygulamaları
5. Siber Saldırı Tespiti için Dağıtık ve Federe Öğrenme Yaklaşımları
6. Açıklanabilir Yapay Zekâ (Explainable AI) Uygulamaları
7. Büyük Dil Modelleri (LLM) ve Güvenlik Uygulamaları
8. Nesnelerin İnterneti (IoT) Ortamlarında Güvenlik ve Mahremiyet Çözümleri
9. Ağ Trafiği Analizi ve Anomali Tespiti
10. Yapay Zekâ Destekli Veri Analizi ve Karar Destek Sistemleri
Not: Proje konuları genel başlıklar halinde verilmiştir. Öğrencilerle yapılacak yüz yüze görüşmeler sonucunda proje detayları netleştirilecek ve çalışma kapsamı belirlenecektir.


Arş. Gör. Dr. Abdullah BAL
Aşağıdaki alanlarda çalışmak isterseniz görüşebiliriz.
· Eğitsel amaçlı oyun/uygulama/platform geliştirme
· Engellilere yönelik oyun/uygulama geliştirme
· XR/VR/AR oyun/uygulama geliştirme
· Yenilikçi oyun kontrolcüsü geliştirilmesi
· Yenilikçi oyun makineleri tasarımı ve geliştirilmesi
· Yapay zeka tabanlı oyun teknolojileri geliştirilmesi
Benden bitirme projesi alan öğrencilerimizin Tübitak 2209 ’a başvurmaları ve bir konferansta sözlü bildiri sunmaları için birlikte çaba sarfedeceğimizi baştan bilmelerini isterim.





