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GENEL BİLGİLER

Marmara Üniversitesi, Teknoloji Fakültesi, Bilgisayar Mühendisliği Bölümü 2010
yılında kurulmuştur.

Bölümümüz, 2018-2019 Eğitim Öğretim yılında ilk öğrenci alımını
gerçekleştirmiştir.
Lisansüstü program 2016-2017 yılından itibaren öğrenci almaktadır

Türkiye genelinde bulunan Teknoloji Fakülteleri içerisinde en yüksek puanla
öğrenci kabul eden Bölüm olarak yerini almıştır.

Devlet üniversiteleri içerisinde Türkçe eğitim veren en yüksek puanlı Bilgisayar
Mühendisliği Bölümüdür
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KONTENJAN

Bilgisayar Mühendisliği Bölümünün,
48 + 12 kişilik kontenjanı vardır
12 kişilik MTOK kontenjanı Mesleki ve Teknik eğitim veren liselerin mezunlarına ayrılmıştır.
Bu öğrenciler için uygulanan bilimsel hazırlık programı kaldırılmıştır
Diğer 48 öğrenci ile tamamen aynı eğitimi almaktadırlar
Bölümün +2 kişi içinde okul birincisi kontenjanı vardır.

Kurumlar arası yatay geçiş, kurum içi yatay geçiş ve Merkezi yerleştirme ile gelen
öğrenciler ile kontenjan artışı olmaktadır
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Teknoloji Fakültesi ve Mühendislik Fakültesi Farkları Nelerdir?

Teknoloji Fakültesi mezunları mühendis unvanına ve imza yetkisine sahip midir?

13 Kasım 2009 tarih ve 27405 Sayılı Resmi Gazetede yayımlanan 2009/15546 Sayılı Bakanlar Kurulu Kararı 
ve 24 Kasım 2009 tarih ve 27416 Sayılı Resmi Gazetede yayımlanan 2009/15612 Sayılı Bakanlar Kurulu (ek) 
kararıyla, 18 adet Teknoloji Fakültesi kurulmuş, bu sayı daha sonraki ilavelerle 21’e ulaşmıştır. 

Bu kapsamda 2010–2011 eğitim–öğretim yılından itibaren de bu fakültelere öğrenci alınmaya başlanmıştır. 
Marmara Üniversitesi Teknoloji Fakültesi, mühendislik eğitimi vermektedir, eğitim dili Türkçedir.

2547 sayılı Kanun’un 2880 sayılı Kanunu değişik 43/b maddesi uyarınca, Teknoloji Fakültesi ile Mühendislik 
Fakültesi bünyesinde yer alan aynı isimli mühendislik programlarının birbirleri ile eşdeğer olduğuna, 
Teknoloji Fakültelerinin Mühendislik Programlarından mezun olanların da ilgili dalın Mühendisi unvanını
kullanacağına karar verilmiştir. Mühendislik alanlarıyla ilgili odalara kayıt yaptırabilmektedirler. 

Teknoloji Fakültelerini diğer mühendislik fakültelerinden ayıran en temel özellik  uygulama odaklı eğitim 
vermesidir. Öğrencilerimiz , “Yaz Stajı” olarak da isimlendirilen 72 günlük kısa dönem stajlarına ek olarak 
7. Dönemin tamamını (yaklaşık 3.5 ay), “İşyeri Eğitimi” adı altında endüstriyel kurum-kuruluş ve 
işletmelerde geçirmektedirler.
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NEDEN BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ?

 Günümüzde bilim, teknoloji, mühendislik ve matematik konularındaki her iki işten birinin bilişim
alanındadır. (Kaynak: http://pathways.acm.org)

Bilgisayar dünyasında beklenen gelişmelerle küresel ölçekte tüm kuruluşların bu alanda birikim
sahibi yeni yeteneklere bugünkünden daha da fazla ihtiyaç duyması kaçınılmaz olacak.

 Geleceği Tasarlayıp Daha Güzel Günlere Ön Ayak Olacaksınız

 Sorunlara Pratik Çözümler Üretebilme yeteneğinizi geliştireceksiniz

 Çalışabilecek Alan Sayısı Oldukça Fazla
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NEDEN BİZ?

Teknoloji Fakültelerini diğer mühendislik fakültelerinden ayıran en temel özellik uygulama odaklı
eğitim vermesidir.

Teorik derslerin yanında hemen hemen her dersin uygulama-laboratuvar kısmı da mevcuttur.

Bu anlamda; el becerisi yüksek veya el becerileri ve uygulama yeteneklerini geliştirmek isteyen,
uygulamalı çalışmalara yatkın, proje odaklı çalışmalardan hoşlanan öğrenci adaylarının daha çok
tercih edebileceği bir fakültedir.

• Çalışma alanı sayısının ve çeşitliliğinin her geçen gün arttığı Bilgisayar Mühendisliği alanında,
teorik bilgisi ve uygulama becerisi yüksek mühendis olmak isteyenlerin tercih edebileceği bir
bölümdür.
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Bilgisayar
Mühendisliği

Elektrik-elektronik
Mühendisliği

Makine Mühendisliği Mekatronik
Mühendisliği

Metalurji ve Malzeme
Mühendisliği

Tekstil Mühendisliği

2015 Taban 0 385,6871 377,95106 384,42482 322,84637 284,99226
2015 Tavan 0 408,53062 393,96243 407,64267 342,84588 349,71043
2016 Taban 0 410,04222 401,66048 399,44796 336,33478 289,0082
2016 Tavan 0 435,58598 421,56423 426,40958 369,16468 342,42188
2017 Taban 0 398,39405 392,28867 389,7446 332,46517 282,84561
2017 Tavan 0 421,854 416,43507 413,16682 255,38172 344,72149
2018 Taban 412,45398 408,82859 400,578 385,62387 336,04412 280,37081
2018 Tavan 446,8646 428,1667 423,5681 424,46405 368,57321 327,23454
2019 Taban 432,94535 421,26196 409,23835 410,37982 347,98654 324,87216
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Akademik Kadro

Prof. Dr. 

Ali BULDU 

Bölüm 
Başkanı

Dr. Öğr. Üyesi 
Buket DOĞAN 

Bölüm Başkan 
Yrd.

Dr. Öğr. Üyesi 
Kâzım YILDIZ 

Bölüm Başkan 
Yrd.

Dr. Öğr. Üyesi 
Ömer AKGÜN

Dr. Öğr. Üyesi 
Önder DEMİR

Dr. Öğr. Üyesi 
Eyüp Emre 

ÜLKÜ

Araş. Gör. Dr. 
Banu Çalış 

USLU

Dr.Öğr.Üyesi
Anıl BAŞ

Araş. Gör. 
Abdullah BAL

Araş. Gör. 
Abdulsamet 

AKTAŞ
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Misafir Öğretim Üyeleri

Prof. Dr. 

Müjgan TEZ

Prof. Dr. 

Ayşe Neşe 
DERNEK

Prof. Dr. 

Ünsal TEKİR

Prof.Dr. 
Dursun 

Üstündağ

Doç. Dr. 

Hülya 
BAĞDATLI

Doç. Dr. Bahar 
KIRIK RÁCZ

Doç. Dr. 

İsmail 
KIYAK

Dr. Öğr. Üyesi

Ulvi BAŞPINAR
Dr. Öğr. Üyesi 

Erkan DURSUN
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BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ
Bilgisayar mühendisliği,
Mühendislik, Matematik ve Bilgisayar bilimlerinin bütünleşmesi ile donanım ve

yazılım ürünlerini tasarlayan, analiz eden, üreten, geliştiren ve geliştirilen ürünlerin
hizmetini sunan bütünleştiren bir disiplindir.

Eğitim süresi 4 yıldır,

Bu eğitimi tamamlayan öğrencilerimiz,
Bilgisayar donanım ve mimarisi,
Yazılım geliştirme temelleri, programlama dilleri ve algoritma geliştirme,
İşletim sistemleri ve iletişim ağları gibi eğitimler alarak, sistemler üzerinde ve farklı

sistemler arasındaki ilişkileri optimize edecek, bilgisayar temelli uygulamaları
geliştirici, tasarlayıcı ve uygulayıcı bir yetenek kazanırlar.
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Bilgisayar Mühendisliği Uzmanlık ve Çalışma Alanları

Algoritma Tasarımı

Bilgisayar Sistemleri, Mimarisi, Paralel İşleme  

Programlama Dilleri ve İşletim Sistemleri

Nümerik ve Sembolik Hesaplama

İşletim Sistemleri

Bilgi Yönetimi

Hesaplamalı Bilim ve Mühendislik

Bilgisayar Ağları ve İletişim

Yapay Zeka Uygulamaları

Siber güvenlik

Veri bilimi

İşaret, Görüntü ve Ses İşleme

Grafik, Görüntüleme ve Çoklu ortam yönetimi

Nesnelerin interneti

Robotik

Gömülü Sistemler

Biyo-İnformatik Ve Sağlık Uygulamaları

Bulut Bilişim ve Uygulamaları

Veri tabanı yöneticiliği
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MÜFREDAT - 1.Sınıf
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MÜFREDAT - 2.Sınıf
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MÜFREDAT - 3.Sınıf
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ERASMUS ANLAŞMALARI

University of Oviedo | 
School of Computer Science
Öğrenim Hareketliliği: 2 Öğrenci x 5 ay 

Güz Dönemi
Öğrenim Hareketliliği: 2 Öğrenci x 5 ay 

Bahar Dönemi
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ERASMUS ANLAŞMALARI

Lublin University of Technology
Faculty of Electrical Engineering 

and Computer Science
Öğrenim Hareketliliği: 2 Öğrenci x 5 ay 

Güz Dönemi
Staj Hareketliliği: 2 Öğrenci x 3 ay Yaz

Dönemi
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ULUSLAR ARASI PROJELERİMİZ

• “Yer altı ve yer üstü konteynerlerinin konum optimizasyonu ve kentsel alanlarda katı atık toplama 
için dinamik, akıllı ve sürdürülebilir bir çizelgeleme geliştirilmesi: Maltepe Belediyesi durum 
çalışması”

• Eylül 2020 – Aralık 2021
• Destekleyen kurum:

• İngiltere Kraliyet Mühendislik Akademisi (Royal Academy of Engineering)

• Bütçe:
• Yaklaşık 750.000 Türk Lirası 

• Partnerlerimiz
• Sheffield Hallam University

• Maltepe Belediyesi 

• Analythinx Bilişim Hizmetleri
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Bilgisayar Mühendisliği Bölümü Laboratuvarları
Görüntü İşleme Laboratuvarı
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Bilgisayar Mühendisliği Bölümü Laboratuvarları
Bilgisayar A Laboratuvarı
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Bilgisayar Mühendisliği Bölümü Laboratuvarları
Bilgisayar B Laboratuvarı
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Bilgisayar Mühendisliği Bölümü Laboratuvarları
Mikroişlemciler ve Gömülü Sistemler Laboratuvarı
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• 2021 – 2022 Öğretim Yılı itibariyle

• Marmara Üniversitesi Recep Tayyip 
Erdoğan Yerleşkesi’ndeki yeni 
binalarımızda faaliyet göstermeye 
başlayacağız

• 19 Farklı laboratuar

• Bölümümüze ait toplam 2415 m2 alan
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• Yapay Zeka ve Makine Öğrenmesi Lab.
• Nesnelerin İnterneti Lab
• Akıllı Sistemler ve Otonom Araç Tasarımı  Lab
• Paralel Programlama
• Bilgisayar Donanımı
• Bilgisayarlı Görme Lab.
• SiberGüvenlik Lab
• Bilgisayar Ağları
• Mobil Uygulama Lab
• Bilg. Lab(Şeçmeli Dersler için)

• Veri Bilimi Lab.
• Mikro İşlemciler-Mikro Den. Lab.
• Bilgisayarlı Tespit Sistemleri Lab
• Sanal Gerçeklik ve İnsan Bilgisayar Etkileşimi Lab

Çoklu Ortam ve Animasyon Lab
• Yazılım Geliştirme Laboratuarı 2
• Yazılım Geliştirme Laboratuarı 1
• Gömülü Sistemler Lab.
• Genel Amaçlı Bilgisayar Laboratuarı 2
• Genel Amaçlı Bilgisayar Laboratuarı 1



Kütüphane

Kütüphaneye ait görseller.
Daha fazla bilgi için:
http://kutuphane.marmara.edu.tr/
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ÖĞRENCİ KULÜP FAALİYETLERİ
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ÖĞRENCİ SPOR FAALİYETLERİ
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Sosyal Medya hesaplarımızdan ve e-posta 
adresimizden istediğiniz soruları sorabilirsiniz.
bilgisayar.teknoloji@marmara.edu.tr

facebook.com/marmarabilgisayarmuh/

@marmara_cse

https://discord.gg/DDSvbCS

0216 777 40 00

blm.teknoloji.marmara.edu.tr

Discord kanalımızdan bizimle canlı görüşebilirsiniz. Discord hesabı 
oluşturma rehberi için tıklayınız.
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