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ACIKLAMALAR

Bitirme projeleri bireysel veya grup olarak hazirlanabilir.

Ogrenci, calismak istedigi konu ile ilgili proje danismaniyla yiiz yiize gériismeli ve kabul almahdir.
Proje danismaninin uygun gérmesi halinde bitirme projesi konulari asagida listelenmeyen, farkli
konulardan da secilebilir.

Bitirme projesi belirlendikten sonra 6grenci proje danismani ile beraber Bitirme Projesi Formu’nu
doldurur, Bélim sekreterligine imzali olarak teslim eder.

Ogrenci, bitirme projesi calismalarini proje danismaniyla birlikte yiiriitiir. Bitirme projesi alindiktan
sonra azami gayretle calisma gostermeyen 6grencinin konusu, proje danismaninin onayiyla iptal
edilebilir. Bu durumda 6grenci yeni danisman ve ¢alisma konusu bulmakla yikimltdr.




DOC. DR. ONDER DEMIR

Mobil Robotlar igin uygulama gelistirilmesi (2 Kisi)
Mobil robotlar (TurtleBot) icin yazilim gelistirilerek belirlenen gérevleri birlikte yapmalari saglanacaktir.

insansi Robot i¢in uygulama gelistirilmesi (2 Kisi)
insansi robot icin yazilim gelistirilerek belirlenen goérevleri yapmasi saglanacaktir.

Video gorintiileri lizerinden kalabalik analizi (2 Kisi)
Cok sayida insanin yer aldigi goriintiilerde derin 6grenme yontemleri ile durum analizi yapilacaktir.
(Normal, yogun, tenha, panik durumu vb.)

Siliper Coziiniirliikli Goéruintiileme uygulamalar (2 Kisi)
Dislik ¢ozlinlrlukli gorintilerin ¢dzintrlGginin arttirilmasi.

Web tabanh akilli egitim sistemi (2 Kisi)
Farkli tiirlerdeki sinavlar igin soru havuzlari olusturma, akilli sinav uygulamalari gelistirme.

Nesnelerin interneti icin Siber Giivenlik Uygulamalari gelistirilmesi (2 Kisi)
Tek kartli PC'ler ile glivenli haberlesme uygulamalari gelistirilmesi.



DOC. DR. BUKET DOGAN
1. Biiyiik veri analizinde ¢ok boyutlu verilerinin analizi ve gorsellestirilmesinde yeni yaklagimlar (1 Kisi)
2. Otomatik Soru Cevap Sistemleri ve Ornek bir Uygulama ( 2 kisi)
3. Metin madenciligi ile bir konuya ait yorum metinlerinde farkh goriislerin bulunmasina ait analiz ( 2 kisi)

4. Sentetik Veri Cogaltma Yontemleri ve Siniflandirma Bagarisina Etkileri (1 kisi)

(5}

. Cok Boyutlu Verilerde Boyut Azaltma Yontemleri (1 kisi)
6. Egitimsel Verilerde Veri Madenciligi ve Uygulamalari (1 kisi)

7. Veritabani yénetim sisteminlerinde sorgu optimizasyon yontemleri (1 kisi)



DOC. DR. KAZIM YILDIZ

BiTIRME PROJE KONULARI

Kisi sayisi icin 6gretim Uyesi ile gériisiilmelidir.Bitirme tezi olarak almak istediginiz proje konusu iizerine bir 6n
calisma yaptiktan sonra Boliimde yiiz yiize miilakat yapilmasi gerekmektedir.

1. Yakin Gevre(Ev igi) Etkinlik Tanima icin Gizliligi Koruyan Algilama

o GOmiila sistem, bilgisayarla gorli, makine 6grenmesi. Mevcut akilli cihazlar, sesli komutlari,
videoyu analiz etmek ve tanima gercgeklestirmek icin uzak bulut hizmetlerine givenir. Bu
akill cihazlar, buluta géndermek igin yalnizca makine 6grenimi 6zelliklerini kaydetse bile,
Ozel veriler yine de bulut tabanli isleme icin evden gikar ve belirsiz bir siire boyunca
depolanir. Bu proje, hassas veriler cihazlardan ayrilmadan énce Kisisel Olarak
Tanimlanabilir Bilgileri kaldiran ve tanima uygulamalarini sirdiiren yeni bir akilli sensor
ve gomiill cihaz sinifi olusturmayi amaclamaktadir.

2. Tim duyu organlarina hitap eden gomilii hazir giyim {iriinii.

o Giyilebilir sensor temelli akilli tekstil Grin tasarimi, Oyunlarda kullanilabilecek ¢arpma,
yaralanma, vurulma vb.

3. Mobil uygulama gelistirme
o Puanlarin kullanilabilecegi bir ortam,(Yiirii be istanbul)
o Yapay Zeka ve Odeme sistemi destekli
4. Derin Ogrenme Tabanh Bitki Hastaliklarinin Teghisi
o Drone vb ile goriintii, Gergek zamanli uygulama, Agik ve kapali tarim alanlari
5. Unity 3D oyun motoru kullanarak beyin sinyalleri ile oyuncu kontrolii
6. Tekstil veya farkh yiizeylerdeki hatali alanlarin tespit edilmesi
o Derin 6grenme tabanl gémli sistem tasarimi

7. Endistri alaninda pastal atma isleminin maksimum verim minimum kayipla ger¢eklesmesini
saglayacak sistem tasarimi.

o Bilgisayarla gori destekli, Yapay Zeka
8. Lojistik uygulamalarda yapay zeka destekli analiz islemi

o Sirdirilebilir ve Yesil Lojistikte Kurye Turlarinin Optimizasyon Yéntemleri ile lyilestiriimesi
vb.

9. Sanal Gergeklik Teknolojisi ile Fizik tedavi ile desteklenen hastaliklarin Tedavisine Yonelik
Uygulamalarinin Geligtirilmesi

10. Ogrenci Onerisi



DR. OGR. UYESi EYUP EMRE ULKU

Yazilim Tabanh Radyo (USRP) ve GNU Radio Yazilimini Kullanarak Farkli Modulasyon Teknikleri ile Veri
Paylasimi (2 kisi)

Kablosuz Aglarda Derin Ogrenme Tabanl Akilli Sistemler (Ornegin Akill OFDM Alicisi) (2 Kisi)
Blockchain Tabanli Akilli Tedarik Zinciri (SupplyChain) Yonetimi (2 kisi)

Basketbol istatistikleri ve 6lgiimleri Gizerinde derin 6grenme tekniklerinin kullanimi (2 kisi)
Basketbol ile ilgili verilerden olusan veri setleri Gizerinde derin 6grenme tekniklerinin uygulanmasi.

Software Defined Networking (SDN) aglarda Makine Ogrenmesi Algoritmalari ile DDoS ataklarin tespiti
(1 kisi).

Software Defined Networking (SDN) tabanli loT aglarda dinamik yik dengeleme (1 kisi).
Blok zincir (BlockChain) tabanli 6grenci bilgi sistemi (2 kisi).
Sirli IHA sistemlerinde (UAV Swarm) rota planlama galismasi (2 kisi).

Ogrenci Onerisi



DR. OGR. UYESi ANIL BAS

Bitirme tezi olarak almak istediginiz proje konusu lizerine bir 6n ¢alisma yaptiktan sonra Béliimde yiiz yuze
mulakat yapilmasi gerekmektedir. Litfen e-posta lizerinden proje konusu gériisme talebinde bulunmayiniz.

==Dogal Dil isleme==
1. Derin 6grenme teknikleri kullanarak dogal dil iiretimi (1 kisi)
Proje kapsaminda Transformer modelleri {izerine ¢alisilacaktir. iyi seviyede ingilizce gereklidir.

2. Derin 6grenme teknikleri kullanarak dogal dil isleme (1 kisi)
Proje kapsaminda farkli metin isleme teknikleri ve BLEU/ROGUE gibi karsilastirma yontemleri ¢caligilacaktir.

==Bilgisayarll Gorii / Gorilintii isleme==

3. istatistiksel yiiz sekli modelleme ve kestirimi (2 kisi)

Proje kapsaminda deforme olabilen yliz modelleri (1 kisi) ve 2D goriintilerden 3D yiiz modeli kestirimi (1 kisi)
calisilacaktir. lyi seviyede Matlab veya Python programlama bilgisi gereklidir.

4. Futbolda bilgisayarli gorii teknikleri ile veri analizi (2 kisi)
Proje kapsaminda gorsel futbol verilerin analizi (kamera dontstimleri, tespit ve takip islemleri) calisilacaktir.

==Web Teknolojileri ve Donanim Céziimleri==
5. Veri kazima teknikleri ile gevrimici katalog olusturma (2 kisi)
Proje kapsaminda ¢oklu Web API’lerinin kullanimi, veri kazima (web scraping) ve ara yliz olusturma galisilacaktir.

6. Cevrimigi veri toplama, zaman yonetimi, toplanti ve katihm sistemi tasarimi (2 kisi)
Proje kapsaminda mentimeter, doodle, strawpoll benzeri bir uygulama tasarimi ¢alisilacaktir.

7. Fonksiyonel dijital duyuru panosu uygulamasi (1 kisi)
Proje kapsaminda dijital panolarda duyurulari gésteren, mikroislemci tabanl bir sistem tasarimi galisilacaktir.
Raspberry Pi programlama bilgisi gereklidir.



DR. OGR. UYESI ALi SARIKAS

Detaylar 6gretim lyesi ile yiiz yiize goriisiilecektir.
1. Gergek Zamanli Plaka Tespit ve Tanima Sistemi ile Otopark Yonetimi Uygulamasi
- Yapay 6grenme
- Gomiilii sistem
2. Goriintii isleme Teknikleri Kullanilarak insanlarin Yas, Cinsiyet ve Irklarinin Tahmini
3. Yiz Tanima ile Gergek Zamanl Yoklama Sistemi
- Yapay 0grenme

- GOomulu sistem

4. Kanser Lezyonlarinin Tahmini igin Makine Ogrenmesi Algoritmalari ve Derin Ogrenme Modellerinin
Performans Karsilastirmasi

5. Web Scraping ile Belirli Bir Konuda Oneri Sistemi Gelistirilmesi
6. FPGA ile 8-bit Mikroigslemci Tasarimi

7. Yer Degistirme Miktarini ve Belirli Ozellikteki Nesneleri Sesli Komutlar ile Taniyabilen ve Gériintii
isleyerek Dogrulama Yapan Bir Arag Gelistirme

Not: Gémiilii Sistem ve Nesnelerin interneti konularina hevesli 6grencilerden proje teklifleri de gériisilebilir.



DR. OGR. UYESi AYSE BERNA ALTINEL

Makine Ogrenmesi ve Derin Ogrenme Yontemleriyle Tiirkge/ingilizce Metinlerde Duygu Analizi Yapilmasi
(2 kisi)
Tiirkge/ingilizce metinlerin duygu polaritelerinin (pozitif, nétr, negatif) siniflandiriimasi hedeflenmektedir.

Makine Ogrenmesi ve Derin Ogrenme Yontemleriyle Tiirkge/ingilizce Metinlerin Siniflandiriimasi (2 kisi)
Tiirkce ve ingilizce metinlerin makine 6grenmesi ve derin 6grenme ydntemleri kullanilarak gesitli &n isleme
adimlarindan gegirilerek konu tabanh siniflandiriimasi amaglanmaktadir.

Makine Ogrenmesi ve Derin Ogrenme Yontemleriyle Tiirkge Kelimelerde Anlam Bulanikliginin Giderilmesi
(2 kisi)

Birden ¢ok anlami olan kelimelerin bulunduklari baglama gére anlamlarinin farkli olabilecegi bilinmektedir.
Ornegin “bozuk” kelimesi igin diistiniilebilir. Bozuk kelimesi TDK’'ya goére 2 farkli anlama sahiptir: (1)
Bozulmus, koti isleyen (l1) Bir gesit perdesiz saz. Dolayisiyla bozuk kelimesinin bulundugu baglamda hangi
anlaminda kullanildigina karar verilmesi icin bir takim makine 6grenmesi ve derin 6grenme algoritmalarinin
kullanilmasi gerekmektedir.

Cevrimigi Sosyal Aglarinin Kullaniminin Tespit Edilmesi (2 kisi)
Cevrimici sosyal ag platformlarinin kullanis bicimlerinin incelenmesi ve analiz edilmesi amacglanmaktadir.

Cevrimici Sosyal Aglarinin Farkli Kullanimlarinin Azaltilmasi (2 kigi)
Cevrimici sosyal ag platformlarinin haber alma, iletisim, alisveris...vb disindaki kullanis bicimlerinin analiz
edilmesi ve buna yoénelik tutumlarin incelenmesi amaglanmaktadir.

Saglik Verileri Analiz Edilerek Anlaml Bilgilerin Cikarilmasi (2 kisi)
Kisilerin Kardiyoloji bélimiine biraktiklari hastalik/tedavi kayitlarinin incelenerek analiz edilmesi ve gesitli
istatistik / 6grenme teknikleriyle anlamli bilgilerin ¢ikarilmasi hedeflenmektedir.



DR. OGR. UYESi GOZDE KARATAS BAYDOGMUS

Detaylar 68retim lyesi ile yiiz yiize goriisiilmelidir.
DES algoritmasinda Substitution Box analizi ve verimli bir sekilde iiretilmesi(2 Kisi)
DES algoritmasinda onemli bir rol oynayan S-Boxlarin literatlrdeki tasarimi ve S-Box Uretimi ile ilgili bir
algoritma gelistirilmesi.

Mobil 6deme sistemlerinde White Box Kriptografi ile glivenli model tasarimi (2 Kisi)
White box kriptografisi ile glivenli bir sistem tasarimi.

Dagitik Veritabanlari igin Makine Ogrenmesi Teknikleri ile Saldiri Tespit Sistemi Tasarimi (2 Kisi)
Dagitik veritabanilarina yapilan saldirilari iceren veri kiimeleri incelenerek tzerlerinde makine 6grenmesi
algoritmalari ile saldiri tespiti yapilacaktir.

Job Shop Scheduling Problemi ve Sezgisel bir algoritma ile ¢6ziimii (3 Kisi)
JSS problemi igin gelistirilen yaklasimlarin incelenmesi ve sezgisel bir algoritma kullanarak yeni bir model
onerilmesi.

Steganografi ¢alismasi (2 Kisi)
Yapay zeka algoritmalarindan faydalanilarak steganografi calismasi yapiimasi

iHA yol planmasi (2 Kisi)
iHA icin yol planlamasi dnerisi.

iHA goriintii tespiti (2 Kisi)

iHA’lar kullanilarak cesitli goriintilerin ve konumlarin tespiti gergeklestiriimektedir. Bunun {zerine bir
arastirma yapilacaktir.



PROF.DR. SERHAT OZEKES

Detaylar icin gdriigsme randevusu alinmalidir.
1. Sentiment analysis (Duygu Analizi): Sosyal medyadan / forumlardan / online aligveris sitelerinden web
scraping ile elde edeceginiz yorumlardan olusturacaginiz bir veri seti Uzerinde olumlu(positive),
olumsuz(negative) veya tarafsiz(neutral) seklinde Duygu Analizi/Fikir Madenciligi yapiniz.
2.  Makine gevirisi (Machine translation): Elde edeceginiz bir veri seti ile egitilen ve dilediginiz diller
arasinda terciime yapan (Tirkge-ingilizce, Fransiz-Tiirkge, Tiirkge-Fransizca, Almanca-Tiirkce, Tiirkce-
Almanca vb.) bir uygulama gergeklestiriniz.
3. Image captioning (Goriinti Altyazilama): Bir gorinti seti kullanarak egiteceginiz bir model ile kendisine
verilen goruntideki nesneleri tanimlayan ve goruntiyld metinsel olarak tarif eden bir uygulama
gerceklestiriniz.
4. Goriintu isleme alaninda 6grenci 6nerisi
5. Buylk veriisleme alaninda 6grenci onerisi

6. Siber glvenlik alaninda 6grenci 6nerisi

7. Derin 6grenme alaninda 6grenci 6nerisi



PROF.DR. SAHIN UYAVER

Detaylar icin gdriigsme randevusu alinmalidir.

1. Karayollarinda kendiliginden ortaya g¢ikan trafik akis problemlerin sanal bir laboratuvarda

incelenmesi(1-2 6grenci).
2. Araci tabanh kiimeleme algoritmasinin kendiliginden kurulmus 6rnek yapilar tGzerine uygulanmasi(1-2
ogrenci).
3. Birdizi “belli” performans dlgiimleri igin program setinin tretilmesi (Detay icin gorisliniiz) (1-2 6grenci).
4. Ozellik secimi icin Bayes agl



PROF.DR. ALi BULDU

Ogrencilerin dnerisine gore belirlenecektir.



